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1 .  M O T I V A T I O N  

“오전 수업은 성적이 늘 안 좋다?” 

- 오전 수업, 특히 첫 수업은 출석률부터 저조하다. 

- 매일 같은 시간에 울리는 알람으로는 뭔가 부족하다. 

“보통 시갂표는 플래너의 일부 기능일 뿐이다” 

- 기졲의 보통 시간표 프로그램은 플래너의 추가 기능 정도에 그치고, 스케쥴러 역

핛을 하진 않는다. 

- 실제로 학교 다니면서 기억해야만 하는 중요핚 사항들을 저장하고 싶다. 

 

→ 지각을 대비할 수 있고, 중요한 사항들을 기록할 수 있는 시갂표가 필요하다 

 

. 
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2 .  O B J E C T I V E  A N D  S C O P E  

Objective 

- 핚 눈에 핚 주의 수업 일정을 확인핛 수 있는 시간표. 

- 요일별로 그 날의 첫 수업 시간에 맞춰서 알람을 울려 깨워주는 시간표. 

- 휴강이나 과제 같이 수업이라는 도메인에 특화된 사항들을 저장핛 수 있는 시간

표. 

- 다른 친구들과 쉽게 공유핛 수 있도록 저장핛 수 있는 시간표. 

 

Scope 

- 수업 등록/삭제  

- 시간표 저장/불러오기/초기화  

- 알람 설정/해제  

- 휴강 등록/삭제, 과제 정보 등록/삭제  
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3 .  R E S O U R C E  A N D  S C H E D U L E  

Environments 

- OS : Windows 7, Vista, XP 

- Language : Java 

- Development Tools : Eclipse, StarUML 

- Document Tools : Microsoft Word, Power Point 

 

Schedule 
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4 .  R E Q U I R E M E N T  S P E C I F I C A T I O N  

 

1) 시간표 기능 

Ref# Function Category 

R1.1 수업을 등록할 수 있다. Evident 

R1.2 등록된 일정이 시간표에 표시 된다. Evident 

R1.3 등록된 일정은 시간표별로 관리된다. Hidden 

R1.4 각 학기의 시작날짜와 종료날짜가 입력된다. Hidden 

 

2) 알람 기능 

Ref# Function Category 

R2.1 해당 일정에 가까워지면 알람이 울린다. Evident 

R2.2 
알람을 끄기 위해서 랜덤 생성된 문자를 입력해야 

한다. 
Evident 

R2.3 알람을 끄지 않으면 결석처리 한다. Hidden 

 

3) 메모 기능 

Ref# Function Category 

R3.1 특정일 특정 과목의 휴강여부를 입력할 수 있다. Hidden 

R3.2 과제의 마감일을 입력할 수 있다. Hidden 

R3.3 메모 내용을 시간표에 표시해 준다. Evident 

 

4) 저장 기능 

Ref# Function Category 

R4.1 시간표 내용을 저장 할 수 있다. Hidden 

R4.2 메모 내용을 저장 할 수 있다. Hidden 

 

5) 메시지 창 기능 

Ref# Function Category 

R5.1 시스템 상태에 대한 메시지가 표시된다. Evident 

R5.2 메모 내용에 대한 메시지가 표시된다. Evident 

R5.3 결석 횟수에 대한 메시지가 표시된다. Evident 
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5 .  N O N - F U N C T I O N A L  R E Q U I R E M E N T  S P E C I F I C A T I O N  

 

Attribute Details and Boundary Constraints 

유지시간 프로그램은 컴퓨터가 켜저있는 동안 구동된다. 

인터페이스  시간표와 메모에 대한 GUI 를 제공한다. 

오류 대응 
모든 내용은 바로 저장되어 갑작스런 프로그램 종료에도 

데이터가 보존된다. 

플랫폼 JVM 기반의 Windows XP 이상 운영체제 
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6 .  P R O C E S S  S P E C I F I C A T I O N  

 

번호 1.1 

이름 수업을 등록할 수 있다. 

입/출력 
From 사용자 : 수업을 등록한다. 

To 1.2 : 등록내용이 시간표에 표시된다. 

내용 제목, 일시, 장소, 알람 시간에 대해서 입력 받는다. 

 

번호 1.2 

이름 등록된 일정이 시간표에 표시 된다. 

입/출력 
From 1.1 : 해당 일정을 입력받는다. 

To 사용자 : 일정이 표시된 내용을 화면에 표시한다. 

내용 
시간표에 해당 일정이 추가될 경우 해당 칸에 제목, 장소를 

표시한다. 

번호 1.3 

이름 등록된 일정은 학기별로 관리된다. 

입/출력 

From 사용자 : 일정에 등록하기 전에 해당 학기를 설정한다. 

From 1.4 : 학기 시작일 부터 해당 학기 내용이 표시되고, 

종료일부터 표시되지 않는다. 

To 사용자 : 현재 학기에 맞게 시간표에 표시한다. 

내용 각 학기는 년도, 학년, 학기, 계절학기 여부 로 입력받는다. 

번호 1.4 

이름 각 학기의 시작날짜와 종료날짜가 입력된다. 

입/출력 
From 사용자 : 선택한 학기의 시작일과 종료일을 입력한다. 

To 1.3 : 입력받은 시작일과 종료일로 설정한다. 

내용 생성된 학기에 대한 시작일과 종료일을 설정한다. 

번호 2.1 

이름 해당 일정에 가까워지면 알람이 울린다. 

입/출력 

From 1.1 : 일정 등록시에 입력된 알람시간을 기준으로 한다. 

Form 2.2 : 인증 문자가 입력된다. 

To 사용자 : 알람을 울리고, 랜덤 생성된 인증문자를 출력하고 

입력되면 알람을 멈춘다. 

To 2.3 : 알람을 끄지 않았을 때 시간표에 해당 일정을 결석으로 

표시한다. 

내용 

일정이 가까워지면 알람을 표시한다. 알람을 끄기 위해서는 랜덤 

생성된 인증 문자를 입력하여야 한다. 만약 일정 시간내에 알람을 

끄지 못하면 해당 시간표에 결석으로 표시가 된다. 

번호 2,2 

이름 알람을 끄기 위해서 랜덤 생성된 문자를 입력해야 한다. 
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입/출력 

From 사용자 : 문자를 입력받는다. 

To 상용자 : 사용자에게 인증 문자를 표시한다. 

To 2.1 : 인증 문자가 입력되면 알람을 끈다. 

내용 
문자는 랜덤 생성되고 해당 문자를 제대로 입력하면 입력내용과 

시간을 시스템에 알린다. 

번호 2.3 

이름 알람을 끄지 않으면 해당 일정에 결석으로 표시된다. 

입/출력 
From 사용자 : 지정 시간내에 인증 문자를 입력하지 않는다. 

To 1.2 : 해당 일정에 결석 표시가 된다. 

내용 
지정 시간내에 인증문자를 입력받지 못하면 해당 일정을 결석한 

것으로 처리한다. 

번호 3.1 

이름 특정일 특정 과목의 휴강여부를 입력할 수 있다. 

입/출력 
From 사용자 : 특정과목의 휴강일을 입력받는다. 

To 3.3 : 해당 일정을 표시할 때 메모에 휴강을 표시한다. 

내용 
특정 일정에 대해 휴강을 지정할 수 있다. 휴강으로 지정되면 

알람이 울리지 않는다. 

번호 3.2 

이름 과제의 마감일을 입력할 수 있다 

입/출력 

From 사용자 : 과제 마감일을 입력할 수 있다. 

To 3.3 : 해당 과목에 과제 마감일을 표시한다. 

To 2.1 : 과제 마감일에 가까워지면 알람을 울린다. 

내용 
해당 과제 마감일 전(하루전)에 알람을 통해 알린다. 그리고 

시간표에 과제 마감일을 표시한다. 

번호 3.3 

이름 메모 내용을 시간표에 표시해 준다. 

입/출력 
From 3.1, 3.2: 메모내용을 입력받는다. 

To 1.2 : 시간표에 일정을 표시할 때 메모내용도 함께 표시한다. 

내용 
일정이 표시될 때 해당 일정에 대한 메모 여부가 함께 표시된다. 

메모 내용 보기 클릭시에 해당 메모가 보이도록 한다. 

번호 4.1 

이름 시간표 내용을 저장 할 수 있다. 

입/출력 To 메모리 : 시간표의 내용을 저장한다. 

내용 
시간표에서 메모를 제외한 내용을 저장하여 여러사람이 공유할 수 

있도록 한다. 

번호 4.2 

이름 메모 내용을 저장 할 수 있다. 

입/출력 To 메모리 : 메모 내용만 저장한다. 

내용 
프로그램 재시작시에 메모내용이 삭제 되지 않게 하도록 하기 

위해 해당 내용을 저장한다. 

번호 5.1 

이름 시스템 상태에 대한 메시지가 표시된다. 
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입/출력 
From 1.1 : 일정이 등록된다. 

From 4.1 : 시간표가 저장된다. 

내용 
일정이 등록되고 시간표가 저장되는 등 전체 시스템 상태를 

메시지 창에 표시한다. 

번호 5.2 

이름 메모 내용에 대한 메시지가 표시된다. 

입/출력 From 3.3 : 메모 내용을 시간표에 표시해준다. 

내용 시간표에 표시되는 메모내용에 대한 메시지 창에 표시해준다. 

번호 5.3 

이름 결석 횟수에 대한 메시지가 표시된다. 

입/출력 
From 2.3 : 해당 일정이 결석 된다. 

To 2.1 : 결석이 많아 지면 알람을 울린다. 

내용 
해당 일정의 결석이 많아서 F 가까워질 때 알람을 통해 경고해 

준다. 
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7 .  U S E - C A S E  S P E C I F I C A T I O N  &  I N T E R A C T I O N  

(1) 시갂표 관련 

 

secase 시간표 표시 

OverView 시간표를 표시한다. 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R1.2 

Pre-

Condition 
 

Interaction 

Actor System 

 
1. 저장되어 있는 시간표를 확인한

다. 

 

2. 

① 저장되어 있는 시간표가 있다면 

내용을 함께 표시한다. 

② 저장되어 있는 시간표가 없다면 

빈 시간표를 표시한다. 

Post-Condition  

 

 

Usecase 시간표 정보 수정 

OverView  

Actor 사용자 

Type Secondary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R1.4 

Pre-

Condition 
- 이미 입력된 시간표 정보나, 초기화가 되어있어야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 시간표 정보 메뉴를 선택한다.  

 
2. 시간표 정보 입력 화면을 표시

한다. 

3. 학기, 개강일, 종강일 등 시간

표 정보를 입력한다. 
 

 
4. 입력되어 있는 시간표 정보를 

저장한다. 

Post-Condition  
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Usecase 수업 등록 

OverView 

수업을 등록한다. 

(요일, 시작교시, 종료교시, 과목 명, 교수 명, 지정 색 등 필수 입

력) 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R1.1 

Pre-

Condition 
 

Events 

Actor System 

1. 수업 등록 메뉴를 선택한다.  

 2. 수업 등록 화면을 표시한다. 

3. 요일, 시작교시, 종료교시, 과

목 명, 교수 명, 강의실, 지정 색 

등 필수 입력 사항을 입력한다. 

 

4.  

① ‘확인’을 선택한다. 

② ‘취소’를 선택한다. 

 

 

5. 

① 입력된 정보의 중복 여부를 확

인 한다. 

중복이 아닌 경우 입력된 내용을 

저장하고 변경 내용이 반영된 수업 

등록 화면을 나타낸다. 

중복일 경우 경고 메시지를 출력한

다. 

② 저장하지 않고 수업 등록 화면

을 나타낸다. 

Post-Condition 등록한 수업은 시간표에 나타나야 한다. 

 

 

Usecase 수업 삭제 

OverView 수업을 삭제한다. 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R1.1 

Pre-

Condition 
- 이미 등록된 수업이 존재해야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 등록된 수업을 선택하고 삭제

를 선택한다. 
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2. 삭제 여부 확인 메시지를 출력

한다. 

3.  

①‘예’를 선택한다. 

②‘아니오’를 선택한다. 

 

 

4. 

① 선택된 수업을 삭제하고 변경 

내용이 반영된 수업 등록 화면을 

나타낸다. 

② 삭제하지 않고 수업 등록 화면

을 나타낸다. 

Post-Condition  

 

 

Usecase 시간표 저장 

OverView 현재 등록되어 있는 시간표를 파일로 저장한다. 

Actor 사용자 

Type Secondary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R4.1, R4.2 

Pre-

Condition 
- 이미 등록된 시간표가 존재해야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 시간표 저장 메뉴를 선택한다.  

 2. 디렉토리 탐색창을 띄운다. 

3. 시간표 파일 이름과 경로를 입

력한다. 
 

4. 

①‘저장’를 선택한다. 

②‘취소’를 선택한다. 

 

 

5. 

① 시간표, 수업, 메모 정보를 파

일로 저장한다. 

② 메인 시간표 화면으로 돌아간

다. 

Post-Condition  

 

 

Usecase 시간표 불러오기 

OverView 파일로 저장된 시간표를 읽어서 적용시킨다. 

Actor 사용자 

Type Secondary 

Cross  System Function 
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Reference  R4.1, R4.2 

Pre-

Condition 
 

Events 

Actor System 

1. 시간표 불러오기 메뉴를 선택

한다. 
 

 2. 디렉토리 탐색창을 띄운다. 

3. 시간표 파일을 선택한다.  

4. 

(1)‘불러오기’를 선택한다. 

(2)‘취소’를 선택한다. 

 

 

5. 

(1-1) 현재 시간표가 만들어져 있

는지 확인한다. 

 

(1-2) 

① 현재 시간표가 있는 경우, 저장 

여부를 물어본다. 

② 현재 시간표가 없고, 초기 상태

인 경우, 6 으로 이동. 

5. 

(1-3-1) ‘저장’을 선택한다. 

(1-3-2) ‘아니오’를 선택한다. 

 

 

5. 

(1-4-1) 디렉토리 탐색창을 띄운

다. 

(1-4-2) 6 으로 이동. 

(1-5) 시간표 이름과 경로를 입력

한다. 
 

5. 

(1-6) 

① ‘저장’을 선택한다. 

② ‘취소’를 선택한다. 

 

 

5. 

(1-7) 

① 시간표, 수업, 메모 정보를 파

일로 저장한다. 

 
5. 

(2) 8 로 이동한다. 

 
6. 선택한 시간표 파일 정보를 읽

어온다. 

 7. 불러온 정보를 적용한다.. 

 8. 메인 시간표 화면을 표시한다. 

Post-Condition  
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Usecase 시간표 초기화 

OverView 현재 등록된 수업을 모두 지우고, 시간표 정보를 초기화 한다. 

Actor 사용자 

Type Secondary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R1.4 

Pre-

Condition 
- 이미 등록된 시간표가 존재해야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 시간표의 삭제를 선택한다.  

 
2. 삭제 여부 확인 메시지를 출력

한다. 

3.  

①‘예’를 선택한다. 

②‘아니오’를 선택한다. 

 

 

4. 

①-① 등록된 시간표를 삭제하고 

시간표 표시 화면을 나타낸다. 

①-② 학기, 개강일, 종강일 등 시

간표 정보를 초기화한다. 

② 삭제하지 않고 시간표 삭제 화

면을 나타낸다. 

Post-Condition  
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(2) 알람 관련 

 

 

Usecase 알람 기능 설정 

OverView 
알람 기능을 설정한다. 

(On / Off) 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R2.1 

 

Pre-Condition 
 

Events 

Actor System 

1. 알람 설정 메뉴를 선택한다.  

 2. 알람 설정 화면을 표시한다. 

3. On 또는 Off 를 선택한다.  

 4. 선택된 알람 기능을 저장한다. 

Post-Condition 
-‘On’을 설정 한 경우, 지정된 알람 기능이 실행되어야 한다. 

-‘Off’을 설정 한 경우, 모든 알람 기능이 실행되지 않아야 한다. 

 

 

Usecase 알람 시간 설정 

OverView 
알람의 시간을 설정한다. 

(10 분 전, 20 분 전, 30 분 전, 1 시간 전, 2 시간 전, 3 시간 전) 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R2.1 

Pre-

Condition 
알람 기능이‘On’으로 설정되어 있어야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 알람 설정 메뉴를 선택한다.  

 2. 알람 설정 화면을 표시한다. 

3. 10 분 전, 20 분 전, 30 분 전, 

1 시간 전, 2 시간 전, 3 시간 전 

중 원하는 알람 시간을 선택한다. 

 

 4. 선택된 알람 시간을 저장한다. 

Post-Condition 등록된 시간표와 설정된 시간에 맞게 알람이 실행되어야 한다. 

 

 

Usecase 알람 실행 및 종료 
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OverView 알람을 실행하고, 종료시킨다. 

Actor 사용자 

Type Primary  

Cross 

Reference 

 System Function 

 R2.1, R2.2, R2.3 

 

Pre-

Condition 

- 알람 기능이 ‘On’으로 설정되어 있어야 한다. 

- 알람 시간이 설정되어 있어야 한다. 

- 시간표가 등록되어 있어야 한다. 

- 현재 시간이 (오늘의 첫 교시 시간 –  알람 시간)이어야 한다. 

- 오늘의 첫 교시가 휴강이 아니어야 한다. 

Events 

Actor System 

 1. 지정된 음악 파일을 재생한다. 

 
2. 화면에 임의의 문자열과 입력 

창을 표시한다. 

3. 문자열을 보고 따라 입력한다.  

 

4-1. 입력 문자열이 일치하는 경

우, 알람 실행을 중지한다. 

4-2. 일치하지 않는 경우, 계속해

서 입력을 받는다. 

Post-Condition 
알람을 끄지 못하는 경우, 해당 수강 과목의 결석 일수를 증가시키고, 

다음 수업을 첫 교시 수업으로 인지해야 한다. 
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(3) 메모 관련 

 

Usecase 휴강 정보 등록 

OverView 
휴강 정보를 등록한다. 

(날짜, 내용 등 입력) 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R3.1, R3.3 

Pre-

Condition 

- 이미 등록 되어 있는 수업이 존재해야 한다. 

- 지난 날짜는 입력할 수 없다. 

Events 

Actor System 

1. 시간표 표시에서 과목을 선택

한다. 
 

 2. 휴강/과제 팝업 창을 나타낸다. 

2. 휴강 탭을 선택한다.  

 3. 휴강 정보 화면을 나타낸다. 

4. 날짜, 내용 등 필수 입력 사항

을 입력한다. 
 

5.  

① ‘확인’을 선택한다. 

② ‘취소’를 선택한다. 

 

 

6. 

① 입력된 내용을 저장하고 변경 

사항이 반영된 휴강 정보 화면을 

나타낸다. 

② 저장하지 않고 휴강 정보 화면

을 나타낸다. 

Post-Condition  

 

 

Usecase 휴강 정보 삭제 

OverView 휴강 정보를 삭제한다. 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R3.1, R3.3 

Pre-

Condition 

- 이미 등록 되어 있는 수업이 존재해야 한다. 

- 이미 등록 된 휴강 정보가 존재해야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 휴강 정보 삭제를 선택한다.  

 2. 삭제 여부 확인 메시지를 출력
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한다. 

3.  

①‘예’를 선택한다. 

②‘아니오’를 선택한다. 

 

 

4. 

① 선택된 내용을 삭제하고 변경 

사항이 반영된 휴강 정보 화면을 

나타낸다. 

② 삭제하지 않고 휴강 정보 화면

을 나타낸다. 

Post-Condition - 삭제된 내용이 반영되어야 한다. 

 

 

Usecase 과제 정보 등록 

OverView 
과제 정보를 등록한다. 

(시작 일자, 제출 일자, 과제 명, 과제 내용 등 입력 가능) 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R3.2, R3.3 

Pre-

Condition 
- 이미 등록 되어 있는 수업이 존재해야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 시간표 표시에서 과목을 선택

한다. 
 

 2. 휴강/과제 팝업 창을 나타낸다. 

2. 과제 탭을 선택한다.  

 3. 과제 정보 화면을 나타낸다. 

4. 시작 일자, 제출 일자, 과제 

명, 과제 내용 등 입력 사항을 입

력한다. 

 

5.  

① ‘확인’을 선택한다. 

② ‘취소’를 선택한다. 

 

 

5. 

① 입력된 내용을 저장하고 변경 

사항이 반영된 과제 정보 화면을 

나타낸다. 

② 저장하지 않고 과제 정보 화면

을 나타낸다. 

Post-Condition  

 

 

Usecase 과제 정보 삭제 
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OverView 과제 정보를 삭제한다. 

Actor 사용자 

Type Primary 

Cross 

Reference 

 System Function 

 R3.2, R3.3 

Pre-

Condition 

- 이미 등록 되어 있는 수업이 존재해야 한다. 

- 이미 등록 된 과제 정보가 존재해야 한다. 

Events 

Actor System 

1. 과제 정보 삭제를 선택한다.  

 
2. 삭제 여부 확인 메시지를 출력

한다. 

3.  

①‘예’를 선택한다. 

②‘아니오’를 선택한다. 

 

 

4. 

① 선택된 내용을 삭제하고 변경 

사항이 반영된 과제 정보 화면을 

나타낸다. 

② 삭제하지 않고 과제 정보 화면

을 나타낸다. 

Post-Condition  
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8 .  U S E - C A S E  D I A G R A M  

 

System

User

TimeTable

Memo

Alarm

Start

Display Time Table

Set Table Info

Add Class

Delete Class

Save Time Table

Load Time Table

Initialize Time Table

Set Alarm OnOff

Set Alarm Time

Ring Alarm

Add Cancel Class

Delete Cancel Class

Add Homework

Delete Homework

End
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9 .  D O M A I N  M O D E L  

Alarm

+settime: string
+on/off: bool

TimeTable

+subjectarray: string
+absence: string

Subject

+title: string
+professor: string
+room: string
+color: string
+starttime: int
+endtime: int

1 11

1.. *

CancelClass

+date: string
+content: string

Homework

+date: string
+content: string

0..*

1

1

0..*
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1 0 .  S Y S T E M  S E Q U E N C E  D I A G R A M  

 (1) TimeTable – Main 

 

 : User

System

1 : Start()

2 : IsHasTimeTable()

3 : DisplayTimeTable()

 
(2) TimeTable – Table Info 

 : User

System

1 : ModifyTableInfo()

2 : DisplayTableInfo()

3 : InputTableInfo()

4 : ApplyTableInfo()
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(3) TimeTable – Add Class 

 : User

System

1 : ClassMenu()

2 : DisplayClassMenu()

3 : InputClassInfo()

4 : IsOverlap()

5 : AddClass()

 
(4) TimeTable – Del Class 

 : User

System

1 : SelectClass()

2 : DeleteClass()

3 : IsOkay()

4 : Confirm()

5 : DelClass()
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(5) TimeTable – Save TimeTable 

 : User

System

1 : Save()

2 : DisplayDirectoryExplorer()

3 : InputFileName()

4 : Confirm()

5 : SaveTimeTable()

6 : DisplayTimeTable()

 
(6) TimeTable – Load TimeTable 

 : User

System

1 : Load()

2 : DisplayDirectoryExplorer()

3 : InputFileName()

4 : Confirm()

5 : IsHasTimeTable()

6 : ApplyLoadTable()

 



Team 1  < Plan and Analysis.> 

2010 Software Engineering Page  26 

(7) TimeTable – Init TimeTable 

 : User

System

1 : Init()

2 : IsOkay()

3 : Confirm()

4 : DelAllClass()

5 : InitTimeTableInfo()

6 : DisplayTimeTable()

 
(8) Alarm – Set Alarm OnOff 

 : User

System

1 : AlarmMenu()

2 : DisplayAlarmMenu()

3 : SetOnOff()

4 : SetAlarmInfo()

 



Team 1  < Plan and Analysis.> 

2010 Software Engineering Page  27 

(9) Alarm – Set Alarm Time 

 : User

System

1 : AlarmMenu()

2 : DisplayAlarmMenu()

3 : SelectAlarmTime()

4 : SetAlarmTime()

 
(10)  Alarm – Alarm Ring 

 : User

System

1 : IsAlarmTime()

2 : PlayAlarmMusic()

3 : DisplayRandomString()

4 : InputString()

5 : IsCorrect()

6 : StopAlarmMusic()

7 : UpdateAbsence()
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(11) Cancel Class – Add Cancel Class 

 : User

System

1 : SelectClass()

2 : DisplayMemoPop()

3 : SelectCancelClassTab()

4 : DisplayCancelClass()

5 : AddCancelClassInfo()

6 : IsOverlap()

7 : AddCancelClass()

 
(12) Cancel Class – Del Cancel Class 

 : User

System

1 : SelectCancelClassInfo()

2 : DeleteCancelClassInfo()

3 : IsOkay()

4 : Confirm()

5 : DeleteCancelClass()
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(13) Homework – Add Homework 

 : User

System

1 : SelectClass()

2 : DisplayMemoPop()

3 : SelectHomeworkTab()

4 : DisplayHomework()

5 : AddHomeworkInfo()

6 : IsOverlap()

7 : AddHomework()

 
(14) Homework – Del Homework 

 : User

System

1 : SelectHomeworkInfo()

2 : DeleteHomeworkInfo()

3 : IsOkay()

4 : Confirm()

5 : DeleteHomework()
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1 1 .  S T A T E  D I A G R A M  

(1) Regist Class 

Add Class MenuMenu
Add Class

Add Class Confirm

No

Check DuplicateAdd Class

No Duplicated

Duplicated
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(2) Load Time Table 

Wating Menu Button Clicked Wating Time Table File Selected

Wating Confirm

Cancel

Check Current Time Table

Load

Confirm Saving

there are current time table

Time Table loaded

there are no current time table

Time Table Applied

apply time table

display time table

No

Wating Choose Path

Yes

Time Table saved

Choose Path
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(3) Alarm 

Play Music File Waiting Input Text
at the same time

Incorrect Input

Stop Music

Correct Input

Absence

Time Over

 

 

(4) Memo 

Class Selected Waiting Choose
Popup Select Menu

Set Cancel Class

Add Assignment

Confirm Add Memo

Assignment

Cancel Class

Input Contents

Input Contents

No

Yes
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1 2 .  U I  P R O T O T Y P E  

(1) Main - Time Table 
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(2) Menu – Set Time Table 
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(3) Menu - Memo 
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(4) Menu – Alarm 

 


